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臺北市私立景文高級中學國中部 110學年度彈性學習課程計畫 

課程名稱 AI 智慧設計 
課程 

類別 

■統整性主題/專題/議題探究課程 

□社團活動與技藝課程 

□特殊需求領域課程 

□其他類課程 

實施年級 
■7年級  □8年級 □9年級 

■上學期 ■下學期 
節數 每週 1 節 上下學期共 40節 

設計理念 

本校過往有申請數理程式特色班，對邏輯運算思維及程式設計一直相當重視，再加上本校有國中部、高中部及高職部，除國

中部既有之師資外，高職部亦有資訊科，因此在師資可強力支援下，數理邏輯運算思維及程式設計的課程，一直是本校每年

都會開的課程，期能在國七先藉由運算思維訓練及程式設計課程實施，讓孩子藉學習電腦的聰明決策，資料分類處理的程

序，再由學習積木程式的堆疊執行與「控制硬體」的成果體驗，強化學生依循程序執行之邏輯建構，學習發展 Coding，結合

Physical Computing，串接 Robotics，小小體驗 AI 智慧設計應用於生活控制中，本課程有別於１０８課綱的資訊育課程，

特別著重於軟硬體串接的學習，讓硬體執行的成果更加深學生對程式步驟式的思考更有自信。 

核心素養 

具體內涵 

科-J-A1 具備良好的科技態度，並能應用科技知能，以啟發自我潛能。  

科-J-A2 運用科技工具，理解與歸納問題，進而提出簡易的解決之道。 

科-J-B2 理解資訊與科技的基本原理，具備媒體識讀的能力，並能了解人與科技、資訊、媒體的互動關係。   

科-J-C2 運用科技工具進行溝通協調及團隊合作，以完成科技專題活動。 

數-J-B2 具備正確使用計算機以增進學習的素養，包含知道其適用性與限制、認識其與數學知識的輔成價值，並能用以執行數

學程序。 

數-J-C2 樂於與他人良好互動與溝通以解決問題，並欣賞問題的多元解法。 

學習重點 

學習 

表現 

1. 能落實健康的數位使用習慣與態度。 

2. 能具有正確的科技價值觀，並適當的選用科技產品 

3. 能學習模組化程式設計與問題解決實作。 

4. 能解決小型資訊科技應用問題。 

5. 能了解資訊科技相關之法律、倫理及社會議題，以保護自己與尊重他人。 

6. 能主動關注人與科技、社會、環境的關係。 

7. 能選用適當的資訊科技與他人合作完成數位創作。 

學習 

內容 

1. 生活中的人工智慧及智慧世界大探索 

2. 電腦的決策及大數據運用 
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3. 應用運算思維解析問題。 

4. 資料數位化之原理與方法。 

5. 資料處理概念與方法 

6. 學習程設計流程，實際設計並製作科技產品以解決問題。 

7. 科技對社會及環境的互動與影響。 

課程目標 

1. 理解智能世界的運作 

2. 探索AI人工智慧 

3. 學習電腦的聰明決策 

4. 培養學生具備基本的物理演算與邏輯推理能力。 

5. 撰寫圖像式編程及文字式編程的程式語言。 

6. 完成第一個程式設計與感應元件控制 

7. 體驗透過軟體設計成功控制硬體的經驗 

表現任務 
(總結性評量) 

1. 上學期：學會透過一種程式語言，設計控制硬體做指定動作。 

2. 下學期：透過程式完成所控制的作品達成「顯示、感應、移動」等組合功能 

學習進度 

週次/節數 
單元/子題 單元內容與學習活動 檢核點(形成性評量) 

第 

1 

學 

期 

第1-2週  階段一課程初探 

智能世界大探索～ 

生活中的人工智慧 

1. 課程說明，分組討論 

2. 智能的世界 

3. 探索生活中的AI人工智慧 

 完成想像圖學習單 

第3-6週 階段二學習前準備～ 

理解電腦的聰明決策 

1. 分類我最行 

2. 數據和特徵 

3. 整理特徵、進行分類 

 完成分類學習單 

第7-12週 階段二學習前準備～ 

邏輯運算思維訓練 

1. 從不同中發現相同 

2. 從樣本中大膽預言─監督式學習 

3. 從混沌中搜尋同類─非監督式學習 

 完成流程圖 

 

第13-15週 階段三基礎課程（一）基本輸入輸

出練習 

micro bit積木式程式語言，即學即用，一學就

上手，發揮創意寫程式。 

1. 課程-心噗通噗通 

2. 課程-看誰按得快 

3. 課程-流動的沙子 

 完成輸入輸出控制程式 
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第16-20週 階段三基礎課程（二）感測器原理

及應用 

1. 課程-自製溫度計 

2. 課程-東南西北 

3. 課程-搖骰子 

4. 課程-早安，晚安 

5. 成果展示 

 完成感測器控制程式 

 

 

 

第 

2 

學 

期 

第1-2週  課程說明與準備 

階段一學習前準備 

1. 本學期實作作品說明 

2. micro bit課程：積木式程式語言，安裝及介

面複習。 

3. 課程1-蜂鳴器發聲 

 自行安裝程式 

 完成蜂鳴器控制 

第2-7週 階段二創意顯示及感應控制 1. 作品顯示功能設計討論，並參酌： 

課程-點亮七彩探照燈 

課程-七彩流水燈全亮 

課程-七彩跑馬燈 

課程-七彩呼吸燈 

課程-超音波測距 

課程-馬達控制 

課程-紅外線遙控 

 完成功能設計圖 

 完成至少一種顯示及感應控制 

第8-9週 階段作品展示分享 分組作品顯示功能分享  展示作品 

第10-14週 階段三 會移動的機器人 1. 階段挑戰賽競賽說明 

2. 競賽內容討論，並參酌 

課程-機器人前進 

課程-機器人花式動作 

課程-機器人速度調整 

課程-機器人跳舞唱歌 

 完成作品移動 

第15-18週 階段四 作品挑戰準備 1. 競賽內容綜合討論，並參酌 

課程-機器人紅外線巡線 

課程-機器人紅外線避障 

課程-機器人跟隨 

課程-機器人超聲波避障 

課程-機器人紅外線遙控 

 完成挑戰賽功能 

第19-20週 作品挑戰賽 分組作品參與挑戰賽  通過挑戰 
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議題融入 

環J4 了解永續發展的意義（環境、社會、與經濟的均衡發展）與原則。 

能J8 養成動手做探究能源科技的態度 

品J1 溝通合作與和諧人際關係。 

品J2 重視群體規範與榮譽。 

品J3 關懷生活環境與自然生態永續發展。 

評量規劃 

上下學期標準 

1. 學習單 30% 

2. 分組合作態度 20% 

3. 階段分組作品50% 

4. 運算思維競賽+挑戰賽作為加分項目 

教學設施 

設備需求 
電子白板、行動載具、電腦、micro bit 小車 

教材來源 
網路資源 

教育部中小學人工智慧教育教學示範例系列 
師資來源 資訊科教師、數學領域教師 

備註  

 


